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|. Datos de identificacion.

Espacio apademlco Facultad de Ingenieria
donde se imparte
Estudios profesionales LlcenC|at_ura en '”g?r.".e“a en Ano d?, 2024
Inteligencia Artificial aprobacion
Unidad de aprendizaje Programacién Il
Carga académica 3 1 4 7
Horas Horas Total Créditos
tedricas practicas de
horas

Caracter Obligatoria Tipo Curso Periodo escolar Segundo
Area o . Nucleo de L

i Ciencias de la Ingenieria 2 Basico
curricular formacion
Seriacion Programacién | Ninguna

UA Antecedente UA Consecuente

Formacién comun

No presenta | X
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Il. Presentacién del programa de estudios.

La programacion es una funcion del perfil de egreso del Ingeniero en Inteligencia Artificial,
ya que le permite la implementacion de modelos de analisis de datos, machine Learning,
etc.

Esta es un area amplia, que engloba desde habilidades y saberes para el disefio basico
de algoritmos y su implementacion en sistemas de software simples, con interfaz en la
terminal, que se ha estudiado en el curso de programacion |, hasta el disefio e
implementacion de sistemas de inteligencia artificial mas complejos.

Esta unidad de aprendizaje es importante en la formacion del profesional debido a que
los conocimientos adquiridos le permitirdn generar software mantenible, reutilizable y
eficiente, asimismo evaluar la eficiencia de sus algoritmos, mediante el estudio de
Algoritmia, asi como principios y herramientas de modularizacion. De la misma forma es
importante para desarrollar habilidades en el uso de bibliotecas de clases o funciones
que permita la generacion de interfaces gréficas de usuarios, andlisis de datos y
representacion visual de informacion.

El programa de estudios de la UA Programacion Il parte de los conocimientos logrados
en el curso precedente, para brindar a los alumnos conocimientos y desarrollar
habilidades que le permitan no solo disefiar algoritmos, sino también analizarlos con
miras a su optimizacién; dotdndolos de herramientas que le permitan realizar esta tarea
desde una perspectiva mas ingenieril.

Consta de cinco unidades tematicas, cuyos contenidos introducen al desarrollo de
interfaces de usuario, necesarias para mejorar la usabilidad del software producido, para
lo que se estudia el paradigma de programacion orientada a eventos y se acompafa de
practica que brinde la habilidad para su implementacién. Por otro lado, también abona en
el desarrollo de conocimientos tedricos y desarrollo de habilidades para la
modularizacion, que se veran refinadas en cursos posteriores.

Se ha disefiado desde la perspectiva de la didactica desarrolladora, buscando con sus
contenidos una préactica de la programacion con miras a la calidad, guiada por los
patrones de asignacion de responsabilidades, y la Algoritmia.

Finalmente, el curso de Programacion Il da continuidad a los conocimientos adquiridos
en Programacion | y brinda las bases para los cursos del area de Ingenieria de Software,
participando en el logro del objetivo del plan de estudio y en la construccion del perfil del
egresado.
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[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL, 2024

Nnr—-—1VO0-H>O—rwO

|U))><——1)>—|'DO| |

PERIODO 1 | | PERIODO 2 ] ] PERIODO 3 | [ PERIODO 4 ] [ PERIODO 5 | [ PERIODO 6 ] [ PERIODO 7 ] [ PERIODO 8 |
4 3 3 1 3 it R
- = ) = = ) — G Programacion en Artificial
Programacion | o Programacion Il 1| Parad|gmas_ de | 1| Distributed systems s Teom.i Qe la L1 anh ag(-_; %a nubey intelligence
4 4 programacion 4 4 decision 4 processing S ai
8 7 7 5 7 i
| 4 | L 3 | 4 | 3| L2 |
i ieri Software Natural Language
Mat_emétlcas | 0 Estructuras de datos 1 Bases de datos L0 | Ingenieria de 1 K . 7 L4 ,g ,«g
discretas 4 4 4 software | 4 engineering Il 6 Processing
8 7 8 7 8
p
r
4 4 4 3 3 ; ::
< | 2 | o | 2 | Explainable &
Matematicas para | 0 Célculo de una 0 . . 0 Knowledge 1 ) il o i
—— —— — artificial
[ ——— ] . 2 Caélculo multivariable 2 Representation I 2 Machine Learning 2 Ciencia de los datos S : ?
5 | 5 | 5 | 7 ] intelligence :
) 4] 4] 4] 3] 2 | : :
Algebra superiory | 0 Algebralineal 0 Probabilidad y 0 Experimental 1 Seguridad 4 Metaheuristicas Bussiness
geometria analitica | 4 4 estadistica 4 design 4 cibernética 6 management P
8 8 8 7 8 %
o]
0 4 4 4 Gestion de proyectos y.
i :;T::;a dd: %?]Zém 3 Lenguajes formales | 0 Obtimizacién 0 Normatividad de la | 0 Ingenieria administracion de ;
e ¢ 3 y autématas 4 P 4 inteligencia artificial | 4 economica Tecnologias de la
e inclusion 3 8 8 8 Informacion S
I
o
Etica de la confianza % ) % % Embedded % :
como | Computer networks ' e Electrénica 2 systems and | a
responsabilidad |—— —— F—— | intemet of things ' —— |
4 8 7 8
i
L2 | 2 | L2 | L2 | Eticade la
. i 2 . i 2 . i 2 5 i 2 Integrativa
English 5 2 English 6 2 English 7 2 English 8 | profesionals iir;zﬁ?d);(lja
6 6 6 6
Optional 1 : Optional 2 :
Optional 3 .
HT | 18 HT | 20 HT | 21 HT | 19 HT | 16 HT | 13 HT | 10 HT | 1
HP [ 9 HP | 4 HP | 3 HP 9 HP | 14 HP 11+ HP | 24 HP | 4+**
TH | 27 TH | 24 TH | 24 TH | 28 TH | 30 TH |24+ TH | 34 TH | 5+**
CR | 45 CR | 44 CR | 45 CR | 47 CR | 46 CR | 45 CR | 44 CR | 36
\ON DE Eg
(ch“opsslom % Y,
& s, SO,
229

Departamento de Desarrollo Curricular

Proyecto curricular aprobado por el
Honorable Consejo Universitario



Creacion, 2024

Proyecto curricular de la Licenciatura en Ingenieria en Inteligencia Artificial

Direccion de Estudios Profesionales ® Departamento de Desarrollo Curricular

SD

Secretaria de Docencia

DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS

PERIODO 1 | | PERIODO 2 PERIODO 3 | PERIODO 4 | | PERIODO 5 | [ PERIODO 6 ] | PERIODO 7 | | PERIODO 8 |
Wearable Reinforcement
computing f fearning :
Pattern Gen_era.tlve
i ; artificial i
i intelligence i
Artificial neural
networks and - Big Data :
deep learning
Evolutionary HHE ¥
1 i Computer vision
COMmputation
g EE ¥ Automatic text
3D Visualization : e
PEOCESSING
Robot # Demotic and_
programming : smart cities '
Human-Compu{ter
Interaction '
SIMBOLOGIA | PARAMETROS DEL PLAN DE ESTUDIOS
e . 47
— Nicleo basico:  [—— Total del nicleo basico: TOTAL DEL PLAN DE ESTUDIOS
. HT: Horas Tedricas . 16 R .
Unidad de - — cursar y acreditar 16 ——— acreditar 16 UUAA para cubrir - - — —
aprendizaje HP: Horas Préacticas UUAA obligatorias 63 110 créditos UUAA obligatorias 43 + 2 Actividad académica
(UA) TH: Total de Horas 110 UUAA optativas 3
CR: Créditos UUAA a acreditar 46 + 2 Actividad académica
. . 52 Créditos 352
- i a o Nucleo sustantivo: 30 | Total del niicleo sustantivo
c ,d',"eas e Se"azcz'on‘ - od | cursar y acreditar 19 a2 | acreditar 19 UUAA para cubrir
reditos minimos y méximos 47 por periodo escolar. UUAA Obligatorias 134 créditos
*Actividad académica. 134

**Las horas de la actividad académica.

TUA optativa que debe impartirse, cursarse y acreditarse en la

lengua inglesa.

Nucleo integral: cursar
y acreditar 8 UUAA +2*
obligatorias

Ntcleo integral: cursar
y acreditar 3 UUAA
optativas
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Total del ntcleo integral
acreditar 11 UUAA + 2 * para
cubrir 108 créditos
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

La licenciatura en Ingenieria en Inteligencia Artificial tiene como propésito formar
profesionales competentes y éticos con una formacioén integral y sélida para:

e Examinar las aplicaciones de las principales areas de la inteligencia artificial como
el aprendizaje automatico, el procesamiento de lenguaje natural, la visién por
computadora, el razonamiento automatizado y el internet de las cosas, mediante
el estudio de teorias y modelos matematicos y computacionales para comprender
y discernir su adecuacion en soluciones basadas en IA de problemas complejos.

e Analizar problemas que la IA puede resolver con técnicas de aprendizaje
automatico, procesamiento de lenguaje natural, visibn por computadora vy
razonamiento automatizado, asi como problematicas futuras para anticiparse a
retos tecnoldgicos y cientificos de la disciplina y desarrollar soluciones
innovadoras en areas de salud, finanzas, negocios, educacion, etc.

e Crear soluciones basadas en inteligencia artificial mediante el disefio utilizando
métricas disefio, implementacion y evaluacion de sistemas técnicos, éticos,
sociales, legales, ambientales y econdmicos, para abordar y resolver problemas
complejos promoviendo la sostenibilidad y el bienestar social.

e Evaluar sistemas de inteligencia artificial utilizando métricas de rendimiento,
técnicas de validacion, analisis de errores y consideraciones éticas para generar
soluciones eficientes, transparentes, viables y libres de sesgos.

e Fomentar la creatividad y el pensamiento critico analizando los resultados e
implicaciones del uso de la inteligencia artificial para el disefio de soluciones
tecnologicas innovadoras, eficientes, éticas y responsables con el entorno y la
sociedad

Objetivos del nucleo de formacion:

Promovera en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas vy filoséficas
de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las ciencias y las
humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la
preparacion y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y
social.
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Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de la programacion, ingenieria de software, redes, electronica,
bases de datos y seguridad cibernética mediante la aplicacion de técnicas, herramientas,
metodologias en el disefio, implementacion y gestion de sistemas hardware y software
para desarrollar soluciones innovadoras, escalables y eficientes a problemas complejos
con requerimientos de datos y automatizacién de procesos.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Desarrollar programas utilizando un lenguaje de programacién, mecanismos de
modularizacion y bibliotecas para la solucién de problemas.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad tematica 1. Algoritmia

Objetivo: Evalua algoritmos a partir del estudio de las bases tedricas y metodoldgicas
de la algoritmia para determinar su eficiencia.

Temas:

1.1 Algoritmia

1.2 Eficiencia de los algoritmos

1.3 Operaciones elementales

1.4 Andlisis de caso medio y peor caso
1.5 Notacion asintotica

1.6 Andlisis de algoritmos

Unidad tematica 2. Modularizacioén

Objetivo: Construye sistemas mediante el uso de patrones de disefio y principios de
modularizacion de software para desarrollar sistemas modulares.

Temas:

2.1 Creacioén de tipos de datos, modulos y bibliotecas
2.1.1 Patrones de asignacion de responsabilidades (GRASP)
2.1.2 Acceso a variables internas
2.1.3 Funciones especiales

2.2 Diagramas UML de: clases, paquetes y despliegue

2.3 Herencia

2.4 Tipos abstractos

232

Departamento de Desarrollo Curricular

Proyecto curricular aprobado por el
Honorable Consejo Universitario



Proyecto curricular de la Licenciatura en Ingenieria en Inteligencia Artificial S D
Creacion, 2024
Direccion de Estudios Profesionales ® Departamento de Desarrollo Curricular Secretaria de Docencia

Unidad teméatica 3. Interfaz gréfica de usuario

Objetivo: Construye interfaces gréaficas para sistemas mediante el uso de bibliotecas
Ul, principios UX y patrones de disefio de software a fin de desarrollar sistemas con
una interfaz amigable para el usuario.

Temas:
3.1 Programacion orientada a eventos
3.2 UX
3.2.1 Proceso de disefio UX
3.2.2 Andlisis UX
3.3 Interfaz grafica de usuario (GUI)
3.3.1 Biblioteca para creacion de GUI
3.4 Pruebas y manejo de excepciones

Unidad tematica 4. Bibliotecas procesamiento numeérico

Objetivo: Construye sistemas mediante el uso de bibliotecas de procesamiento
numerico para crear soluciones con capacidad de andlisis de datos.

Temas:
4.1 Retos del Andlisis de datos
4.2 Biblioteca de analisis de datos

Unidad temaéatica 5. Bibliotecas de visualizacion

Objetivo: Construye sistemas mediante el uso de bibliotecas de visualizacién para
crear soluciones con capacidad de graficar datos y/o resultados.

Temas:
5.1 Retos de la visualizacién de datos
5.2 Biblioteca de visualizacién de datos
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