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|. Datos de identificacion.

Espacio apademlco Facultad de Ingenieria
donde se imparte
Estudios profesionales LlcenC|at_ura en '”g?r.".e“a en Ano d?, 2024
Inteligencia Artificial aprobacion
Unidad de aprendizaje Estructuras de datos
Carga académica 3 1 4 7
Horas Horas Total Créditos
tedricas practicas de
horas
Caracter Obligatoria Tipo Curso Periodo escolar Segundo
Are?‘ Ciencias de la Ingenieria Nucleo.c,ie Sustantivo
curricular formacion
Seriacion Ninguna Bases de datos
UA Antecedente UA Consecuente

Formacién comun

No presenta | X
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Il. Presentacién del programa de estudios.

Actualmente, la cantidad de datos que se generan y manejan a diario es abrumadora y
el manejo eficiente de estos es esencial en cualquier campo de aplicacion. Desde datos
simples como numeros y texto hasta datos complejos como imagenes, videos y
documentos.

En la programacién y la informatica, las estructuras de datos juegan un papel fundamental
su organizacion y manipulacion eficiente, lo que es crucial para la optimizacion de
algoritmos y la mejora del rendimiento de las aplicaciones y son la base sobre la cual se
construyen las soluciones informéticas modernas.

Esta unidad de aprendizaje proporciona a los estudiantes una comprensién profunda de
los principios fundamentales y las técnicas asociadas con las estructuras de datos
comenzando con una introduccién a las estructuras de datos estaticas, que incluyen
arreglos, matrices y registros, asi como se utilizan para organizar y manipular datos de
manera eficiente; en la unidad 2, con las estructuras de datos dindmicas, que incluyen
listas enlazadas, pilas, colas y arboles, y como se pueden utilizar para manejar conjuntos
de datos que pueden cambiar de tamafio dinamicamente durante la ejecucion del
programa; en la unidad 3 se estudian los algoritmos de busqueda y ordenamiento de
datos, que son esenciales para encontrar elementos especificos en conjuntos de datos y
organizarlos para su procesamiento; finalmente, la unidad 4 aborda conocimientos
relacionados con el manejo y almacenamiento secundario de datos. Lo anterior
aprovechando los conocimientos previos de la Unidad de Aprendizaje Programacion 1.

Al finalizar esta unidad de aprendizaje, los estudiantes tendran las habilidades y
conocimientos para disefiar e implementar estructuras de datos y algoritmos eficientes
en sus programas, lo que les proporcionara una base soélida para desarrollar software en
aplicaciones y campos de estudio.
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[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL, 2024
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS

| | PERIODO 2

PERIODO 1 PERIODO 3 | PERIODO 4 | | PERIODO 5 | [ PERIODO 6 ] | PERIODO 7 | | PERIODO 8 |
Wearable Reinforcement
computing f fearning :
Pattern Gen_era.tlve
dia artificial
Hahd i intelligence i
Artificial neural
networks and Big Data
deep learning
Evolutionary HHE ¥
1 i Computer vision
COMmputation
g EE ¥ Automatic text
3D Visualization : e
PEOCESSING
Robot # Domotic and
programming : smart cities '
Human-Compu{ter
Interaction '
SIMBOLOGIA | PARAMETROS DEL PLAN DE ESTUDIOS
a At 47 , -
— Nucleo basico:  |—— Total del niicleo bésico: TOTAL DEL PLAN DE ESTUDIOS
Unidad de HT: Horas Tef)rK':aS cursar y acreditar 16 | 16 | acreditar 16 UUAA para cubrir - - — Py
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Créditos minimos 22 y maximos 47 por periodo escolar. UUAA obligatorias 82 134 créditos
*Actividad académica. 134

**Las horas de la actividad académica.

TUA optativa que debe impartirse, cursarse y acreditarse en la

lengua inglesa.
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

La licenciatura en Ingenieria en Inteligencia Artificial tiene como propésito formar
profesionales competentes y éticos con una formacioén integral y sélida para:

Examinar las aplicaciones de las principales areas de la inteligencia artificial como
el aprendizaje automatico, el procesamiento de lenguaje natural, la visién por
computadora, el razonamiento automatizado y el internet de las cosas, mediante
el estudio de teorias y modelos matematicos y computacionales para comprender
y discernir su adecuacion en soluciones basadas en IA de problemas complejos.

Analizar problemas que la IA puede resolver con técnicas de aprendizaje
automatico, procesamiento de lenguaje natural, visibn por computadora vy
razonamiento automatizado, asi como problematicas futuras para anticiparse a
retos tecnoldgicos y cientificos de la disciplina y desarrollar soluciones
innovadoras en areas de salud, finanzas, negocios, educacion, etc.

Crear soluciones basadas en inteligencia artificial mediante el disefio utilizando
métricas disefio, implementacion y evaluacion de sistemas técnicos, éticos,
sociales, legales, ambientales y econdmicos, para abordar y resolver problemas
complejos promoviendo la sostenibilidad y el bienestar social.

Evaluar sistemas de inteligencia artificial utilizando métricas de rendimiento,
técnicas de validacion, analisis de errores y consideraciones éticas para generar
soluciones eficientes, transparentes, viables y libres de sesgos.

Fomentar la creatividad y el pensamiento critico analizando los resultados e
implicaciones del uso de la inteligencia artificial para el disefio de soluciones
tecnologicas innovadoras, eficientes, éticas y responsables con el entorno y la
sociedad

Objetivos del nucleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio teérico, metodoldgico y axiolégico del campo de
conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y actitudes
necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los principios
disciplinares y metodologicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion del trabajo que
permita la presentacion de la evaluacion profesional.
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Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de la programacion, ingenieria de software, redes, electronica,
bases de datos y seguridad cibernética mediante la aplicacion de técnicas, herramientas,
metodologias en el disefio, implementacion y gestion de sistemas hardware y software
para desarrollar soluciones innovadoras, escalables y eficientes a problemas complejos
con requerimientos de datos y automatizacién de procesos.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Crear programas utilizando estructuras de datos estaticas y dinamicas, algoritmos de
basqueda y ordenamientos, herramientas de manejo de datos y lenguaje de
programacion para solucionar problemas con requerimientos de procesamiento de datos.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad tematica 1. Estructuras de datos estaticas.

Objetivo: Distinguir la utilidad de las estructuras de datos estaticas mediante su uso
en programas para almacenar, organizar y manipular datos de manera eficiente en
aplicaciones de software.

Temas:

1.1 Arreglos unidimensionales

1.2 Arreglos bidimensionales

1.3 Registros

1.4 Tipos abstractos de datos

1.5 Pila estética

1.6 Cola estética

1.7 Paso y retorno de estructuras de datos estaticas a y desde métodos
1.8 Aplicaciones précticas con herramientas de manejo de datos
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Unidad tematica 2. Estructuras de datos dinamicas.

Objetivo: Distinguir la utilidad de las estructuras de datos dindmicas mediante su uso
en programas para almacenar, organizar y manipular datos de manera eficiente en
aplicaciones de software.

Temas:

2.1 Listas enlazadas

2.2 Pila dinamica

2.3 Cola dinamica

2.4 Arboles Binarios, ABB y AVL

2.5 Aplicaciones préacticas con herramientas de manejo de datos

Unidad teméatica 3. Algoritmos de blusqueda y ordenamiento.

Objetivo: Desarrollar programas mediante el uso de algoritmos de busqueda y
ordenamiento de elementos para la solucion de problemas que involucren el
procesamiento de datos.

Temas:
3.1 Algoritmos de busqueda (lineal y binaria)

3.2 Algoritmos de ordenamiento (secuencial, seleccion, insercion, burbuja, quicksort y
mergesort)

3.3 Aplicaciones practicas con herramientas de manejo de datos

Unidad teméatica 4. Almacenamiento secundario de datos

Objetivo: Implementar programas en un lenguaje de programacion mediante el uso de
archivos para la solucion de problemas que involucren el acceso y disposicion de
informacion desde y hacia memoria secundaria

Temas:
4.1 Concepto de archivo

4.2 Archivo y tipos de archivos: de texto, binarios, de acceso secuencial y de acceso
directo.

4.3 Aplicaciones précticas con archivos
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