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|. Datos de identificacion.

Espacio apademlco Facultad de Ingenieria
donde se imparte
Estudios profesionales LlcenC|aFura en '”g?r_"_e“a en Ano d?, 2024
Inteligencia Artificial aprobacion
Unidad de aprendizaje Programacion |
Carga académica 4 0 4 8
Horas Horas Total Créditos
tedricas practicas de
horas
Caracter Obligatoria Tipo Curso Periodo escolar Primero
Area o . Nucleo de L
i Ciencias de la Ingenieria 2 Basico
curricular formacion
Seriacion Ninguna Programacion Il
UA Antecedente UA Consecuente

Formacién comun

No presenta | X
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Il. Presentacién del programa de estudios.

La programacion es un habilitador fundamental para los ingenieros en inteligencia
artificial, ya que les ensefia a pensar de manera légica; les permite implementar
algoritmos, desarrollar modelos, optimizar rendimiento y resolver problemas de manera
estructurada en este campo en constante evolucion; asi como, disefiar y traducir
algoritmos tedricos en codigo funcional que puede ser ejecutado por computadoras.

En la inteligencia artificial se requiere programar algoritmos complejos de aprendizaje
automatico, redes neuronales, logica difusa, algoritmos genéticos, entre otros. Asi, la
construccion de modelos implica escribir cédigo para entrenarlos con datos, ajustar
parametros y validar su desempefio. Esto requiere habilidades de programacion para
implementar eficientemente estos procesos.

Ademas, la integracion de sistemas de IA en aplicaciones y entornos del mundo real
requiere habilidades de programacién para conectar y comunicar diferentes componentes
de software, bases de datos y servicios en la nube.

Por tanto, este primer curso (Programacion 1) permite adquirir conocimientos que sirven
de base para Programacion Il, Estructuras de datos, Bases de datos e Ingenieria de
software; y busca llevar al estudiante desde un panorama del desarrollo de software hasta
su implementacion, brindandole elementos basicos de los programas, estrategias para
disefiar algoritmos y usar herramientas para elaborar programas

157

Departamento de Desarrollo Curricular

Proyecto curricular aprobado por el
Honorable Consejo Universitario



Proyecto curricular de la Licenciatura en Ingenieria en Inteligencia Artificial

Creacion, 2024
Direccion de Estudios Profesionales ® Departamento de Desarrollo Curricular

SD

Secretaria de Docencia

[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL, 2024
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS

PERIODO 1 | | PERIODO 2 PERIODO 3 | PERIODO 4 | | PERIODO 5 | [ PERIODO 6 ] | PERIODO 7 | | PERIODO 8 |
Wearable Reinforcement
computing f fearning :
Pattern Gen_era.tlve
i ; artificial i
i intelligence i
Artificial neural
networks and - Big Data :
deep learning
Evolutionary HHE ¥
1 i Computer vision
COMmputation
g EE ¥ Automatic text
3D Visualization : e
PEOCESSING
Robot # Demotic and_
programming : smart cities '
Human-Compu{ter
Interaction '
SIMBOLOGIA | PARAMETROS DEL PLAN DE ESTUDIOS
e . 47
— Nicleo basico:  [—— Total del nicleo basico: TOTAL DEL PLAN DE ESTUDIOS
. HT: Horas Tedricas . 16 R .
Unidad de - — cursar y acreditar 16 ——— acreditar 16 UUAA para cubrir - - — —
aprendizaje HP: Horas Préacticas UUAA obligatorias 63 110 créditos UUAA obligatorias 43 + 2 Actividad académica
(UA) TH: Total de Horas 110 UUAA optativas 3
CR: Créditos UUAA a acreditar 46 + 2 Actividad académica
. . 52 Créditos 352
- i a o Nucleo sustantivo: 30 | Total del niicleo sustantivo
c ,d',"eas e Se"azcz'on‘ - od | cursar y acreditar 19 a2 | acreditar 19 UUAA para cubrir
reditos minimos y méximos 47 por periodo escolar. UUAA Obligatorias 134 créditos
*Actividad académica. 134

**Las horas de la actividad académica.

TUA optativa que debe impartirse, cursarse y acreditarse en la

lengua inglesa.

Nucleo integral: cursar
y acreditar 8 UUAA +2*
obligatorias

Ntcleo integral: cursar
y acreditar 3 UUAA
optativas
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

La licenciatura en Ingenieria en Inteligencia Artificial tiene como propésito formar
profesionales competentes y éticos con una formacioén integral y sélida para:

e Examinar las aplicaciones de las principales areas de la inteligencia artificial como
el aprendizaje automatico, el procesamiento de lenguaje natural, la visién por
computadora, el razonamiento automatizado y el internet de las cosas, mediante
el estudio de teorias y modelos matematicos y computacionales para comprender
y discernir su adecuacion en soluciones basadas en IA de problemas complejos.

e Analizar problemas que la IA puede resolver con técnicas de aprendizaje
automatico, procesamiento de lenguaje natural, visibn por computadora vy
razonamiento automatizado, asi como problematicas futuras para anticiparse a
retos tecnoldgicos y cientificos de la disciplina y desarrollar soluciones
innovadoras en areas de salud, finanzas, negocios, educacion, etc.

e Crear soluciones basadas en inteligencia artificial mediante el disefio utilizando
métricas disefio, implementacion y evaluacion de sistemas técnicos, éticos,
sociales, legales, ambientales y econdmicos, para abordar y resolver problemas
complejos promoviendo la sostenibilidad y el bienestar social.

e Evaluar sistemas de inteligencia artificial utilizando métricas de rendimiento,
técnicas de validacion, analisis de errores y consideraciones éticas para generar
soluciones eficientes, transparentes, viables y libres de sesgos.

e Fomentar la creatividad y el pensamiento critico analizando los resultados e
implicaciones del uso de la inteligencia artificial para el disefio de soluciones
tecnologicas innovadoras, eficientes, éticas y responsables con el entorno y la
sociedad

Objetivos del nucleo de formacion:

Promovera en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas vy filoséficas
de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las ciencias y las
humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la
preparacion y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y
social.
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Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de la programacion, ingenieria de software, redes, electronica,
bases de datos y seguridad cibernética mediante la aplicacion de técnicas, herramientas,
metodologias en el disefio, implementacion y gestion de sistemas hardware y software
para desarrollar soluciones innovadoras, escalables y eficientes a problemas complejos
con requerimientos de datos y automatizacién de procesos.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Crear algoritmos utilizando razonamiento formal a través del modelado, elementos de un
programa, técnicas de elaboracion e implementacion de algoritmos y pruebas de
escritorio para la solucién de problemas.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad tematica 1. Modelado

Objetivo: Identificar los pasos y técnicas en el desarrollo de algoritmos mediante el
estudio del modelo de cascada para la solucion de problemas implementables por una
computadora.

Temas:
1.1 Modelo de cascada
1.2 Identificacion de requerimientos
1.3 Identificacion de escenarios
1.4 Estrategias de disefio
1.4.1 Divide y venceras
1.4.2 Diseiio descendente (Top-Down)

Unidad temética 2. Elementos de un programa

Objetivo: Distinguir los elementos de un programa en el desarrollo de algoritmos
mediante el uso de los conceptos del modelo de Von Newman para la solucion de
problemas implementables por una computadora.

Temas:

2.1 Modelo de Von Newman

2.2 Tipos de variables (primitivas y de referencia)
2.3 Tipos de datos

2.4 Operadores

2.5 Estructuras de control

2.6 Funciones
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2.7 Uso de objetos
2.8 Operaciones con objetos

Unidad tematica 3. Elaboracién de algoritmos

Objetivo: Integrar técnicas de modelado y el disefio descendente, mediante el uso de
diagramas UML para el disefio de sistemas simples.

Temas:

3.1 UML

3.2 Diagrama de secuencias

3.3 Diagrama de actividades

3.4 Aplicacion del disefio descendente
3.5 Plan de pruebas

3.6 Pruebas de escritorio

Unidad tematica 4. Implementacion de algoritmos

Objetivo: Formular soluciones utilizando un lenguaje de programacion y herramientas
de desarrollo integradas (IDE) para la implementacion de sistemas simples.

Temas:

4.1 Lenguaje de programacion
4.1.1 Estructura del programa en el lenguaje
4.1.2 Sintaxis

4.2 Uso del entorno de programacion

4.3 Manejo de excepciones

4.4 Depuracion de programas
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