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Objetivo general: Conocer las técnicas mas utilizadas dentro de la Inteligencia Atrtificial y sus
aplicaciones practicas.

Contenido temético:

Unidad | Comportamiento inteligente

Unidad Il Razonamiento probabilistico

Unidad Ill Redes Neuronales

Unidad IV Sistemas Difusos

Unidad V Sistemas clasificadores (classifier systems)
Unidad VI Computo Evolutivo

Unidad VII Support Vector Machines

Unidad VIII Programacion légica inductiva
Unidad IX Sistemas hibridos

Unidad X Algoritmos y modelos de evaluacion
Unidad XI Casos de Estudio

Actividades de aprendizaje:

1. Revision, andlisis y exposicion de literatura con tdpicos afines en el aula
2. Desarrollo experimental y de investigacion sobre los temas de IA

3. Desarrollo de proyectos de investigacion sobre técnicas actuales de IA

Procedimiento de evaluacion: Para la evaluacion se realizara de acuerdo con el Capitulo VII del
Reglamento de Estudios Avanzados. Se recomienda tomatr:

Producto de evaluacién Porcentaje
Examen escrito 70
Trabajo escrito 30
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