Unidad de Aprendizaje:

| Cémputo evolutivo

Periodo lectivo | Horas totales Horas Teéricas Horas Practicas | Créditos
Segundo 4 4 0 8
Area: Especializacion

Unidades de Aprendizaje Antecedentes

Unidades de Aprendizaje Consecuentes

Ninguna

Ninguna

Fecha de elaboracién: Enero 2016 Elabord: Dr. Marcelo Romero Huertas

Objetivo general: El alumno comprendera los fundamentos del computo evolutivo para valorar la
utilidad de sus técnicas y aplicacién a problemas reales.

Contenido tematico:

Unidad I Introduccién

Unidad Il Conceptos basicos de procesos estocasticos
Unidad Ill Heuristicas de optimizacion

Unidad IV Algoritmos Genéticos

Unidad V Formalizacion

Unidad VI Programacién genética

Actividades de aprendizaje:
1. Revision, andlisis y exposicién de literatura con tdpicos afines
2. Desarrollo experimental acorde al estado del arte
3. Desarrollo de discusiones y ensayos

Procedimiento de evaluacion: La evaluacion se realizara de acuerdo con el Capitulo VII del
Reglamento de Estudios Avanzados, recomendandose los siguientes criterios de evaluacion:

Producto de evaluacién | Porcentaje
Examen escrito 50
Trabajo escrito 50
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