Unidad de Aprendizaje: | Programacion

Periodo lectivo | Horas totales Horas Tedricas Horas Practicas | Créditos
Primero 4 4 0 8
Area: Bésica

Unidades de Aprendizaje Antecedentes Unidades de Aprendizaje Consecuentes
Ninguna Ninguna

Fecha de elaboracién: Enero 2016 Elabord: Dra. Vianney Mufioz Jiménez

Objetivo general: El alumno conocerd los conceptos de lenguajes de programacién para reforzar
sus habilidades de programacion desde un enfoque estructurado hasta uno Orientado a Objetos, y
su aplicacion en la solucién de problemas cientificos del area de la ingenieria.

Contenido temaético:

Unidad I Introduccién

Unidad Il Datos de Entrada y Salida

Unidad Il Apuntadores

Unidad IV Estructuras de Datos

Unidad V Programacion Orientada a Objetos
Unidad VI Polimorfismo

Actividades de aprendizaje:
1. Exposiciones, estudio, andlisis y discusion de las unidades de aprendizaje
2. Desarrollo de tareas de investigacion, programas y/o proyectos

Procedimiento de evaluacion: Para la evaluacion se realizara de acuerdo con el Capitulo VIl del
Reglamento de Estudios Avanzados. Se recomienda:

Producto de evaluacién Porcentaje
Examen escrito 70
Trabajo escrito 30
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