
 

 

Unidad de Aprendizaje: Cómputo evolutivo 

Periodo lectivo Horas totales Horas Teóricas Horas Prácticas Créditos 

Segundo 4 4 0 8 

Área: Especialización 

Unidades de Aprendizaje Antecedentes Unidades de Aprendizaje Consecuentes 

Ninguna Ninguna 

Fecha de elaboración: Enero 2016 Elaboró: Dr. Marcelo Romero Huertas 

Objetivo general: El alumno comprenderá los fundamentos del cómputo evolutivo para valorar la 
utilidad de sus técnicas y aplicación a problemas reales. 

Contenido temático: 
Unidad I Introducción 
Unidad II Conceptos básicos de procesos estocásticos 
Unidad III Heurísticas de optimización  
Unidad IV Algoritmos Genéticos 
Unidad V Formalización 
Unidad VI Programación genética 

Actividades de aprendizaje: 
1. Revisión, análisis y exposición de literatura con tópicos afines  
2. Desarrollo experimental acorde al estado del arte 
3. Desarrollo de discusiones y ensayos 

Procedimiento de evaluación: La evaluación se realizará de acuerdo con el Capítulo VII del 
Reglamento de Estudios Avanzados, recomendándose los siguientes criterios de evaluación: 

Producto de evaluación Porcentaje 

Examen escrito 50 

Trabajo escrito 50 
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