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I. Datos de identificación. 

Espacio académico 
donde se imparte 

Facultad de Ingeniería 

Centro Universitario UAEM Atlacomulco 

Centro Universitario UAEM Ecatepec 

Centro Universitario UAEM Texcoco 

Centro Universitario UAEM Valle de Chalco 

Centro Universitario UAEM Valle de México 

Centro Universitario UAEM Valle de Teotihuacan 

Centro Universitario UAEM Zumpango 

Unidad Académica Profesional Tianguistenco 

 

Estudios profesionales  Licenciatura de Ingeniería en Computación, 2019 

 

Unidad de aprendizaje Tópicos de tecnologías de datos Clave LINC60 

 

Carga académica 1  3  4  5 

  

 

  Horas 
teóricas 

 Horas 
prácticas 

Total de     
horas 

Créditos 

Carácter Optativa Tipo Taller Periodo escolar Noveno 

 

Área 
curricular 

Ingeniería Aplicada y Diseño de 
Ingeniería 

Núcleo de 
formación 

Integral 

 

Seriación Ninguna  Ninguna 

    

 UA Antecedente  UA Consecuente 

   

Formación común    

   No presenta X 
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II. Presentación del programa de estudios. 

Toda organización moderna debe aplicar nuevas técnicas para obtener soluciones 
de obtención de datos, indispensables para la operación de las organizaciones y 
para la evolución estratégica de las mismas. 

La UA de Tópicos de Tecnologías de datos ofrece un panorama general del 
procesamiento y análisis de los datos, que implica aprovechar las múltiples técnicas 
para su administración y el uso de estos en ámbitos como toma de decisiones, base 
de datos, optimización, predicción de eventos, seguridad, negocios, cómputo en la 
nube, entre otros. Lo anterior, para proporcionar al alumno los conocimientos 
necesarios para desarrollar soluciones que atiendan las nuevas necesidades de los 
sistemas de cómputo. 

El conocimiento y habilidades para el tratamiento de datos será indispensable para 
que el alumno una vez egresado pueda incrustarse en las organizaciones modernas 
que hacen uso intensivo de información.  

Esta UA contribuye al alumno en su egreso y al introducirse en el ámbito laboral, 
debido a que la información en las organizaciones ha llegado a ser médula espinal 
para cualquier proceso generado dentro de ella, ya que la mayoría de las empresas 
e instituciones cuyas aplicaciones requieren procesar y generar información veraz 
y oportuna, sus datos se han convertido en su principal activo, y como tal, la mayoría 
de estas empresas dirigen su esfuerzo para conseguir tal objetivo, invirtiendo gran 
parte de sus recursos para conseguirlo. 

Como ejemplos podemos mencionar aplicaciones representativas, la banca: para 
información de cliente, cuentas, préstamo y transacciones bancarias; líneas aéreas: 
para reservaciones e información de horarios; las universidades: información de los 
estudiantes, matrículas en las asignaturas y cursos; redes sociales: analiza 
búsquedas, conversaciones, patrones y aquella información de opinión pública que 
represente tendencias de un tema particular; entre otros.  

Con lo anterior, en la actualidad ha surgido la inquietud de administrar información 
de una base de datos de una manera no sólo eficaz, sino eficiente. El uso y manejo 
de información mejor definida y específica, aunado la creciente demanda del uso de 
sistemas más complejos, da como consecuencia la aplicación de sistemas de bases 
de datos específicos de acuerdo con el tipo y al uso de la información que va a 
mantener. 

Por lo previamente expuesto y como parte de una formación integral para el 
Ingeniero en Computación, se propone el siguiente programa que consta de cuatro 
unidades temáticas: 

En la primera se consideran las bases teóricas y se hace uso del procesamiento de 
diversas consultas SQL dentro de una base de datos haciendo uso de diversos 
gestores o herramientas.  
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En la segunda se dan a conocer los aspectos fundamentales para el 
dimensionamiento y la creación de una base de datos distribuida haciendo uso de 
transacciones y a su vez creando replicación en base de datos para la distribución 
de la información.  

En la tercera unidad se trabaja con algún sistema multidimensional usando el 
procesamiento analítico en línea (OLAP) para la toma de decisiones en alguna base 
de datos. 

Finalmente, la unidad cuatro define, establece y analiza los puntos más relevantes 
en el cómputo en la nube para aumentar el manejo y rendimiento de la información 
en la nube para afinar determinados aspectos a través de una base de datos. 
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III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular 
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HT: Horas Teóricas 56

HP: Horas Prácticas 24

TH: Total de Horas 80
CR: Créditos 136

Créditos mínimos 21 y máximos 51 por periodo escolar.

* Actividad académica. 70

** Las horas de la actividad académica. 40

 Î UA optativa que debe impartirse, cursarse y acreditarse en el idioma inglés. 110

180

    Núcleo básico obligatorio.

    Núcleo básico optativo 9 3
    Núcleo sustantivo obligatorio. 23+** 9
    Núcleo integral obligatorio. 32+** 12

    Núcleo integral optativo 79 15

             18 líneas de seriación.
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IV. Objetivos de la formación profesional.  

Objetivos del programa educativo: 

Son objetivos de la Licenciatura de Ingeniería en Computación, formar 
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales 
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades 
específicas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicación de 
metodologías y normas adecuadas en el desarrollo, implantación, optimización, 
administración y mantenimiento de sistemas de cómputo, que impliquen el uso o la 
integración de hardware, software y comunicación en diferentes plataformas y 
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:  

 

Generales  

• Ejercer el diálogo y el respeto como principios de la convivencia con sus 
semejantes, y de apertura al mundo.  

• Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.  

• Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y 
contribuir en su evolución.  

• Adquirir los valores de cooperación y solidaridad.  

• Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer 
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.  

• Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensión del mundo y del 
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus 
expectativas.  

• Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su 
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomía.  

• Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.  

• Emplear habilidades lingüístico-comunicativas del idioma inglés.  

• Evaluar el progreso, integración e incertidumbre de las ciencias, ante la 
creciente complejidad de las profesiones.  

 

Particulares 

• Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificación 
de necesidades, metodologías ad hoc, teorías de la computación, empleo 
de sistemas de programación, mejores prácticas, sistemas electrónicos, 
comunicaciones y de sistemas, señales y control, para mejorar la cobertura 
y calidad de los servicios de cómputo de la sociedad y en sectores 
prioritarios como la educación, salud y seguridad social. 
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• Evaluar redes de cómputo a través del análisis, el diseño y la administración 
de la interconexión de dispositivos en redes de computadoras de área local 
y abierta, considerando estándares y modelos internacionales, para 
garantizar el rendimiento óptimo en la transmisión de datos. 

• Crear nuevas tecnologías computacionales, empleando tecnologías 
emergentes tales como la inteligencia artificial, la visión computacional, el 
reconocimiento de patrones, la graficación por computadora, los sistemas 
embebidos y la ciencia de los datos; para resolver problemas específicos de 
la sociedad y en sectores prioritarios como la educación, salud y seguridad 
social. 

 

Objetivos del núcleo de formación:  

Proveer al alumno de escenarios educativos para la integración, aplicación y 
desarrollo de los conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan el 
desempeño de funciones, tareas y resultados ligados a las dimensiones y ámbitos 
de intervención profesional o campos emergentes de la misma. 

 

Objetivos del área curricular o disciplinaria:  

Evaluar sistemas computacionales empleando paradigmas como la teoría de la 
computación, la teoría de juegos, la teoría de las bases de datos, las 
comunicaciones de datos, la ingeniería de software, tecnologías de vanguardia y 
arquitecturas de hardware, para optimizar la cobertura y calidad de los servicios de 
cómputo en las organizaciones de los sectores prioritarios como la educación, salud 
y seguridad social, así como la creación de aplicaciones específicas. 

 

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje. 

Investigar sistemas computacionales de vanguardia con base en el estado del arte 
de las tecnologías de datos de última generación, para desarrollar soluciones 
innovadoras a problemas actuales mejorando el rendimiento de los sistemas 
computacionales. 
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organización. 

Unidad temática 1. Procesamiento y optimización de consultas SQL 

Objetivo: Construir sentencias con base en estándares y criterios específicos de 
lenguaje SQL aplicando diferentes técnicas y herramientas, para mejorar la 
ejecución de las sentencias con el propósito de disminuir los tiempos de respuesta 
y optimizar los recursos del sistema usando un gestor de base de datos. 

Temas: 

1.1 Descomposición de consultas. 

1.2 Transformación de expresiones relacionales. 

1.3 Estimación de las estadísticas de los resultados de las expresiones. 

1.4 Elección de los planes de ejecución. 

 

Unidad temática 2. Bases de Datos Distribuidas 

Objetivo: Crear bases de datos distribuidas, utilizando un Sistema gestor de 
bases de datos, para gestionar diversas transacciones distribuidas mediante 
replicaciones o protocolos de compromiso. 

Temas: 

2.1 Conceptos y características de las bases de datos distribuidas 

2.1.1 Fragmentación 

2.1.2 Replicación 

2.2 Transacciones distribuidas 

2.3 Protocolos de compromiso (2FC) 

2.4 Consultas distribuidas 
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Unidad temática 3. Bases de Datos para la toma de decisiones. 

Objetivo: Experimentar diversas bases de datos, mediante Datawarehaouse y 
Datamarts, para analizar grandes cantidades de información y así poder tomar 
decisiones a través del procesamiento analítico en línea (OLAP) de forma más 
segura, fiable, fácil de recuperar y administrar. 

Temas: 

3.1 Datawarehouse y Datamarts.  

3.1.1 Conceptos generales. 

3.1.2 Tabla de hechos, dimensiones, medidas y cubos. 

3.1.3 BD multidimensionales. 

3.1.4 Proceso ETL. 

3.2 Procesamiento y análisis en línea (OLAP).  

3.2.1 Requerimientos funcionales de los sistemas OLAP.  

3.2.2 Operadores para manejo de cubos de datos del estándar SQL3.  

3.2.3 Diseño de consultas a bases de datos multidimensionales.  

3.2.4 Utilización de herramientas para OLAP. 

 

Unidad temática 4. Computo en la nube 

Objetivo: Definir el cómputo en la nube y su pertinencia en las soluciones 
tecnológicas actuales, mediante sus principales conceptos, modelos y 
componentes, para trabajar con el análisis de datos masivos y conocer sistemas 
basados en la nube.  

Temas: 

4.1 Introducción al Cómputo en la Nube. 

4.2 Modelos de Cómputo en la Nube. 

4.3 Componentes del Cómputo en la Nube. 
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