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I. Datos de identificacion.

Facultad de Ingenieria

Centro Universitario UAEM Atlacomulco

Centro Universitario UAEM Ecatepec

Espacio academico Centro Universitario UAEM Texcoco

donde se imparte Centro Universitario UAEM Valle de Chalco
Centro Universitario UAEM Valle de México
Centro Universitario UAEM Valle de Teotihuacan
Centro Universitario UAEM Zumpango

Estudios profesionales | Licenciatura de Ingenieria en Computacion, 2019

Unidad de aprendizaje | Ensambladores Clave | LINC24
Carga académica 3 1 4 7
Horas Horas Total de Créditos

teoricas practicas horas
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Areg Ingenieria Apllcaﬁda’y Disefo de Nucleo‘<’je Sustantivo
curricular Ingenieria formacion
Seriacion Ninguna Ninguna
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Formacién comun

No presenta | X
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Il. Presentacion del programa de estudios.

El Ingeniero en Computacion debe contar con los conocimientos necesarios de
Hardware y Software que le permitan evaluar, disefar y desarrollar sistemas
computacionales empleando tecnologias de vanguardia y arquitecturas de
hardware.

Los constantes avances tecnolégicos del hardware y la evolucion de los lenguajes
de programacion no demeritan la importancia del lenguaje de ensamblador, siendo
que es el lenguaje simbolico que trabaja mas cerca del procesador, es utilizado
para programar a bajo nivel una computadora permitiendo implementar ciertas
funciones y trabajar con los aspectos relevantes de la arquitectura de la maquina.

Todas las instrucciones del lenguaje ensamblador tienen una correspondencia con
las instrucciones binarias del coédigo maquina que utiliza directamente el
procesador. Esto conlleva a que sea relativamente sencillo, pero que tenga un
gran numero de excepciones y reglas definidas por la misma arquitectura del
procesador, lo que implica que, al momento de programar, hay que conocer las
especificaciones del lenguaje y las de la arquitectura.

Esta Unidad de Aprendizaje se centra en la arquitectura x86 y la programacion de
bajo nivel con el fin de que el discente conozca el funcionamiento de la
computadora su arquitectura y las especificaciones, que le permitan disefar un
ensamblador comprendiendo su funcién y caracteristicas para plataformas
especificas.

La Unidad de Aprendizaje Ensambladores se divide en tres Unidades tematicas
que proveen al Egresado en Computacion conocimientos basicos soélidos en
conceptos teoricos, programacion de microprocesadores con lenguaje
ensamblador y construccion de un ensamblador. Todos estos conocimientos le
seran necesarios y utiles en unidades de aprendizaje subsecuentes del area
curricular de Ingenieria Aplicada y Disefio de Ingenieria en la Licenciatura de
Ingenieria en Computacién y en su desempefo como profesional en esta area.
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MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION, 2019
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacion de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracion y mantenimiento de sistemas de computo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicacion en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

e Ejercer el didlogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

o Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

e Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

e Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

e Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

e Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

e Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
o Emplear habilidades lingiistico-comunicativas del idioma inglés.

e Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

o Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion
de necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo
de sistemas de programacion, sistemas electronicos, comunicaciones y de
sistemas, sefiales y control, para mejorar la cobertura y calidad de los
servicios de computo de la sociedad y en sectores prioritarios como la
educacion, salud y seguridad social.
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e Evaluar redes de computo a través del andlisis, el disefio y la
administracion de la interconexion de dispositivos en redes de
computadoras de area local y abierta, considerando estandares y modelos
internacionales, para garantizar el rendimiento 6ptimo en la transmision de
datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la vision computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y las ciencias de los datos; para resolver problemas especificos
de la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y
seguridad social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio teérico, metodoldgico y axioldgico del campo
de conocimientos donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodolégicos subyacentes; y la elaboracion o
preparacion del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Evaluar sistemas computacionales empleando paradigmas como la teoria de la
computacion, la teoria de juegos, la teoria de las bases de datos, las
comunicaciones de datos, la ingenieria de software, tecnologias de vanguardia y
arquitecturas de hardware, para optimizar la cobertura y calidad de los servicios de
cémputo en las organizaciones de los sectores prioritarios como la educacion,
salud y seguridad social, asi como la creacion de aplicaciones especificas.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Disefar un ensamblador comprendiendo su funcién y caracteristicas, asi como el
desarrollo de cada una de las etapas que lo componen para plataformas
especificas o sistemas embebidos, que permitan desarrollar programas en
lenguaje de bajo nivel que seran traducidos a lenguaje maquina.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad Tematica 1. Fundamentos

Objetivo: Analizar las caracteristicas de los sistemas numéricos, sistemas de
computo, arquitectura de microprocesadores y su relacion con la programacion
de sistemas, mediante el estudio de sus elementos y de los conceptos basicos
de administracion de memoria, para reconocer su relacibn con un
microprocesador x86.

Temas:
1.1 Concepto y elementos de un sistema de computo
1.2 Sistemas Numeéricos
1.2.1 Elementos de un sistema numérico
1.2.2 Conversion entre diferentes sistemas numéricos.
1.2.3 Aritmética de los sistemas numéricos
1.2.4 Aritmética complementaria
1.2.5 Representacion de nimeros negativos
1.3 Interaccién hombre — maquina
1.3.1 Evolucién
1.3.2 Principales componentes y caracteristicas
1.4 Arquitectura de los microprocesadores

1.4.1 Arquitectura de Microprocesadores: conjunto de chips, moddulos y
canales de comunicacion

1.4.2 Tipos de arquitecturas
1.4.3 Arquitectura del microprocesador x86
1.5 Conceptos basicos de administracién de memoria en microprocesadores
1.5.1 Organizacion y administracion del almacenamiento
1.5.2 Jerarquia y tipos de almacenamiento
1.5.3 Sistemas de administraciéon de memoria en microprocesadores x86
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Unidad Tematica 2. Programacion de Microcomputadoras con Lenguaje
Ensamblador

Objetivo: Examinar los aspectos generales, instrucciones, interrupciones y
direccionamientos de memoria del lenguaje ensamblador de un microprocesador
x86, mediante la creacion de un programa en el lenguaje para la comprension de
sus partes y caracteristicas Iéxicas, sintacticas y semanticas.

Temas:
2.1 Interfaz de programacién y simuladores de lenguaje ensamblador
2.1.1 Interface de programacién en ensamblador
2.1.2 Simuladores para lenguaje ensamblador
2.2 Aspectos generales del lenguaje ensamblador para Microprocesadores X86
2.2.1 Elementos de un programa en lenguaje ensamblador
2.2.2 Estructura de un programa en lenguaje ensamblador
2.2.3 Definicion de datos (variables y constantes)
2.2.4 Definicién de pila
2.2.5 Definicién de cédigo (instrucciones)
2.3 Instrucciones del lenguaje ensamblador
2.4 Interrupciones de BIOS y de Sistema Operativo
2.5 Direccionamientos de memoria
2.6 Desarrollo de un programa en lenguaje ensamblador

Unidad Tematica 3. Ensambladores

Objetivo: Analizar el concepto y las funciones de un ensamblador para la
construccion de un programa traductor de lenguaje ensamblador a lenguaje
maquina para un microprocesador x86, mediante el desarrollo colaborativo de un
programa ensamblador.

Temas:
3.1 Concepto de ensamblador
3.2 Funciones de un ensamblador
3.2.1 Separacion e identificacion de elementos (analisis lexicografico)
3.2.2 Procesamiento de pseudoinstrucciones (analisis sintactico y semantico)
3.2.3. Determinacion de las direcciones de los simbolos
3.2.4 Codificacion
3.3 Desarrollo de un ensamblador

10
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