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Il. Presentacion del programa de estudios.

El Ingeniero en Computacion es el profesional que posee los conocimientos y
habilidades en el desarrollo de sistemas computacionales, disefio y mantenimiento
de hardware, comunicaciones y redes de computadoras asi como en la
administracion de recursos computacionales.

Una de las principales actividades del Ingeniero en Computaciéon es la
programacion, cuyas bases deben ser adquiridas en su formacion. La
programacion, como una parte de la informatica también evoluciona continuamente.
Hoy en dia existen varios paradigmas de programacion y entre los mas conocidos
y utilizados esta el paradigma orientado a objetos, en el cual se centra este
programa de la unidad de aprendizaje. La importancia de esta programacion radica
en que, favorece la creacion de programas de calidad, fuerza en mantenimiento, en
extension y reutilizacion de programas. Esta basada en el modo de pensar del
hombre y en el modo de trabajar de la maquina, el elemento basico de esta
programacion no es solo la funcion sino un ente denominado objeto. Es importante
recalcar que se retoman algunas herramientas importantes del paradigma
estructurado como el disefio descendente, la modularidad y los registros.

Esta unidad de aprendizaje tiene la finalidad de introducir al alumno al ambito de la
programacion orientada a objetos en sus elementos basicos y proporcionarle los
conocimientos necesarios y suficientes para que aplique el analisis de sustantivos,
disefio de descendente, abstraccion de datos y procedimientos para el desarrollo
de algoritmos, haciendo uso de estructuras de datos lineales.
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IV. Objetivos de la formacién profesional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacién, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacion de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracion y mantenimiento de sistemas de computo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicaciéon en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes vy competencias para:

Generales

Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

Adquirir los valores de cooperacién y solidaridad.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
Emplear habilidades lingiiistico-comunicativas del idioma inglés.

Evaluar el progreso, integracién e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

» Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion

de necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo
de sistemas de programacion, sistemas electronicos, comunicaciones y de
sistemas, sefiales y control, para mejorar la cobertura y calidad de los
servicios de computo de la sociedad y en sectores prioritarios como la
educacion, salud y seguridad soci
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o Evaluar redes de computo a través del andlisis, el disefio y la administracion
de la interconexion de dispositivos en redes de computadoras de area local
y abierta, considerando estandares y modelos internacionales, para
garantizar el rendimiento optimo en la transmision de datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la vision computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencias de los datos; para resolver problemas especificos
de la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud vy
seguridad social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Promovera en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas vy
filoséficas de sus estudios, la adquisicién de una cultura universitaria en las ciencias
y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables
para la preparacion y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida
personal y social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de las ciencias de la ingenieria mediante el estudio de las
teorias de las ciencias de la computacién, la ingenieria de software y programacion,
hardware y los sistemas electronicos, las comunicaciones, los sistemas, sefiales y
control que permita el desarrollo de tecnologia.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Desarrollar programas orientados a objetos con interfaces textuales de usuario,
aplicando analisis de sustantivos, diagramas de clase, arquitectura modelo-vista-
controlador, y lenguaje de programacion orientado a objetos para la resolucion de
problemas simples.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad tematica 1. Elementos de un programa y su representacion en
pseudocddigo y UML

Objetivo: Realizar analisis de sustantivos y disefio descendente, determinando casos de
uso, abstraccion de procedimientos, diagramas de UML, estructuras de control,
diagramas de flujo de datos, pseudocaddigos y pruebas de escritorio para la elaboracion
de algoritmos simples,
Temas:
1.1 Tipos de datos, constantes, variables, operaciones primitivas elementales
1.2 Clases y objetos

1.2.1 Atributos, métodos y parametros, Encapsulamiento

1.2.2 Ocultamiento y modificadores de acceso: publico y privado

1.2.3 Asociaciones de relacién y de dependencia

1.2.4 Instanciacion de objetos

1.2.5 Objetos y mensajes
1.3 Diagramas UML: clases y secuencia
1.4 Estructuras de control

Unidad tematica 2. Proceso de programacién o

Objetivo: Examinar el proceso de programacion para desarrollar programas basicos
mediante el paradigma orientado a objetos.

Temas:

2.1 Analisis del problema

2.2 Modelado de clases mediante el analisis de sustantivos

2.3 Analisis de la funcionalidad de clases para el disefio de métodos

2.4 Disefio del diagrama de clases con el modelo-vista-controlador

2.5 Prueba de métodos

2.6 Implementacion

2.7 Documentacion

|—L;ﬁdad tematica 3. Modelado y disefio de programas

Objetivo: Aplicar el proceso de programacion para analizar, disefiar e implementar
programas basicos utilizando estructuras de control, arreglos y lenguaje de programacion.
Temas:

3.1 Programas con estructuras de secuencia

3.2 Programas con estructuras de seleccion

3.3 Programas con estructuras de iteracion

3.4 Programas con arrgglos un|d|mens:onafgg;%gm__}_gﬁgionales

| 3.5 lteradores y colecciones para arreg;!ga_'g' S
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